
Аннотация к рабочей программе курса внеурочной деятельности 

«Интеллектуальные игры» для учащихся 2 класса 

 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности чтение «Интеллектуальные 
игры» для 2 составлена на основе:  

 Федерального государственного образовательного стандарта начального общего 
образования (утв. приказом Министерства образования и науки РФ от 6 октября 
2009 г. N 373) с изменениями и дополнениями от: 26 ноября 2010 г., 22 сентября 
2011 г., 18 декабря 2012 г., 29 декабря 2014 г., 18 мая, 31 декабря 2015г. 

 Примерной основной образовательной программы начального общего образования 
(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 
образованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15) 

 Примерной программы, созданной на основе ФГОС НОО. 
 Программа составлена на основе примерных программ по внеурочной 

деятельности Федерального государственного образовательного стандарта 
начального общего образования под редакцией В.А. Горского 

 «Рабочей программы по внеурочной деятельности учащихся начальной школы», на 
основе авторской  программы курса Кочуровой Е. Э., кандидата педагогических 
наук, старшего научного сотрудника ИСМО РАО. 

Рабочая программа рассчитана на 34 часа  (1 раз в неделю). 
Цель программы: создание условий для развития познавательных способностей и 

познавательной деятельности младших школьников, их интеллекта и творческого начала, 
расширения их кругозора. 

Задачи программы: 
 способствовать расширению кругозора 

 развивать мотивацию к познанию и творчеству 

 формировать логическое и творческое мышление, речь учащихся 

 обучать младших школьников работе с различными источниками 
информации 

 развивать коммуникативную компетентность через парную и групповую 
работу 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Рабочая программа  курса внеурочной деятельности 

«Интеллектуальные игры» для учащихся 2 класса 

 

1. Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности 

Личностными результатами изучения курса   во 2-ом классе является 
формирование следующих умений: 

 Определять и высказывать под руководством педагога самые простые 
общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы). 

 В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь 
на общие для всех простые правила поведения,  делать выбор, при поддержке других 
участников группы и педагога, как поступить. 

Метапредметными результатами изучения курса   во 2-ом классе являются 
формирование следующих универсальных учебных действий (УУД). 

Регулятивные УУД: 

 Определять и формулировать цель деятельности   с помощью учителя. 
 Проговаривать последовательность действий. 

 Учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с 
иллюстрацией рабочей тетради. 

 Учиться работать по предложенному учителем плану. 
 Учиться отличатьверно выполненное задание от неверного. 
 Учиться совместно с учителем и другими 

учениками давать эмоциональнуюоценку деятельности товарищей. 
Познавательные УУД: 
 Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже 

известного с помощью учителя. 
 Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться  

в учебнике (на развороте, в оглавлении, в словаре). 
 Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, 

свой жизненный опыт и информацию, полученную от учителя. 
 Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

 совместной  работы всего класса. 
 Перерабатывать полученную 

информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как числа, 
числовые выражения, равенства, неравенства, плоские геометрические фигуры. 

 Преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять 
математические рассказы и задачи на основе простейших математических моделей 
(предметных, рисунков, схематических рисунков, схем); находить и формулировать 
решение задачи с помощью простейших  моделей (предметных, рисунков, схематических 
рисунков, схем). 

Коммуникативные УУД: 

 Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и 
письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста). 

 Слушать и понимать речь других. 
 Читать и пересказывать текст. 
 Совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и 

следовать им. 
 Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, 

критика). 
Предметными результатами изучения курса   во 2-ом классе являются 

формирование следующих умений. 
- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 



-выделять существенные признаки предметов; 
-сравнивать между собой предметы, явления; 
-обобщать, делать несложные выводы; 
-классифицировать явления, предметы; 

-определять последовательность событий; 
-судить о противоположных явлениях; 
-давать определения тем или иным понятиям; 
-определять отношения между предметами типа «род» - «вид»; 
-выявлять функциональные отношения между понятиями; 
-выявлять закономерности и проводить аналогии.   

2. Содержание курса 

Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности, 
не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика заданий 
отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную 
информацию, интересные факты, способные дать простор воображению. 

В основе заданий, которые предлагается выполнить детям, лежит игра, 
преподносимая на фоне познавательного материала. Известно, что, играя, дети всегда 
лучше понимают и запоминают материал. Данная программа построена так, что большую 
часть материала учащиеся не просто активно запоминают, а фактически сами же и 
открывают: разгадывают, расшифровывают, составляют... При этом идёт развитие 
основных интеллектуальных качеств: умения анализировать, синтезировать, обобщать, 
конкретизировать, абстрагировать, переносить, а также развиваются все виды памяти, 
внимания, воображение, речь, расширяется словарный запас. 

Содержание курса «Интеллектуальные игры» направлено на развитие 
наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, 
рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может 
быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, 
которыми они овладевают на уроках. 

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых 
определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и 
необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания 
отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в 
условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. 

В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать 
изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать 
выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу - это возможность научить 
ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход - ответ. 

Курс «Интеллектуальные игры» учитывает возрастные особенности младших 
школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, 
которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные 
математические игры. 

Тема1. Головоломки. Кроссворды, ребусы, шарады, головоломки с палочками, 
геометрические головоломки и др. 

Тема 2. Построения. Построение геометрических фигур, отрезков. 
Тема 3.Решение задач. Решение задач на сходство и отличие, пересечение.  
Тема 4. Игры с числами. История возникновения цифр. Составление чисел из 

цифр, решение числовых выражений и др. 

 

3. Тематическое планирование 

 

№  Раздел программы, темы уроков Количество часов 

Тема: Головоломки (8 часов) 



1 Головоломные перемещения с палочками. 2 

2 Игра зашифрованное донесение.  2 

3 Магический квадрат. 2 

4 Головоломки с одинаковыми цифрами. 2 

Тема: Решение задач (8 часов) 
5 Задачи «Сходство». 2 

6 Задачи «Отличие».  2 

7 Задачи «Пересечение». 2 

8 Задачи на развитие способности комбинировать. 2 

Тема: Построения (6 часов) 
9 Учимся измерять. 2 

10 Учимся строить. 2 

11 Учимся разрезать. 2 

Тема: Игры с числами (11 часов) 
12 Запись цифр и чисел у других народов. 2 

13 Арифметические ребусы. 8 

14 Олимпиада. 1 

 Всего 34 
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